TECNOLOGÍAS II. 3º ESO. CURSO 2011/12.
1º.-OBJETIVOS:

La enseñanza de la materia de Tecnologías en esta etapa tendrá como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Abordar con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar información procedente de distintas fuentes, elaborar la documentación pertinente, concebir, diseñar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el análisis, intervención, diseño, elaboración y manipulación de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnológicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su diseño y construcción.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, así como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnológicos, recursos gráficos, la simbología y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, analizando y valorando críticamente la investigación y el desarrollo tecnológico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes físicos de un ordenador así como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones informáticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar información, empleando de forma habitual las redes de comunicación.

7. Asumir de forma crítica y activa el avance y la aparición de nuevas tecnologías, incorporándolas al quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la búsqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecución de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad.

2º-COMPETENCIAS y RELACIÓN CON EL ÁREA.

Conocimiento e interacción con el mundo físico

1. Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos tecnológicos.
2. Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con precisión y seguridad.
3. Conocer y utilizar el proceso de resolución técnica de problemas y su aplicación para identificar y dar respuesta a distintas necesidades.
4. Favorecer la creación de un entorno saludable mediante el análisis crítico de la repercusión medioambiental de la actividad tecnológica y el fomento del consumo responsable.

Matemática

1. Emplear las herramientas matemáticas adecuadas para cuantificar y analizar fenómenos, muy especialmente la medición, el uso de escalas, la interpretación de gráficos, los cálculos básicos de magnitudes físicas…
Tratamiento de la información y competencia digital

1. Manejar la información en sus distintos formatos: verbal, numérico, simbólico o gráfico
2. Utilizar las tecnologías de la información con seguridad y confianza para obtener y reportar datos y para simular situaciones y procesos tecnológicos.
3. Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar información con el uso de la tecnología

Comunicación lingüística

1. Adquirir el vocabulario específico para comprender e interpretar mensajes relativos a la tecnología y a los procesos tecnológicos.
2. Utilizar la terminología adecuada para redactar informes y documentos técnicos.

Social y ciudadana

1. Preparar a futuros ciudadanos para su participación activa en la toma fundamentada de decisiones.
2. Desarrollar habilidades para las relaciones humanas que favorezcan la discusión de ideas, la gestión de conflictos y la toma de decisiones bajo una actitud de respeto y tolerancia.
3. Explicar la evolución histórica del desarrollo tecnológico para entender los cambios económicos que propiciaron la evolución social.

Aprender a aprender

1. Desarrollar estrategias de resolución de problemas tecnológicos mediante la obtención, el análisis y la selección de información útil para abordar un proyecto.

Autonomía e identidad personal

1. Fomentar el acercamiento autónomo y creativo a los problemas tecnológicos, valorando las distintas alternativas y previendo sus consecuencias.
2. Desarrollar cualidades personales como la iniciativa, el espíritu de superación, la perseverancia ante las dificultades, la autonomía y la autocrítica.
3º.-OBJETIVOS DE ETAPA
El citado Decreto 231/2007 indica que esta etapa educativa contribuirá a que los alumnos de esta comunidad autónoma desarrollen una serie de saberes, capacidades, hábitos, actitudes y valores que les permita alcanzar, entre otros, los siguientes objetivos:

a) Adquirir habilidades que les permitan desenvolverse con autonomía en el ámbito familiar y doméstico, así como en los grupos sociales con los que se relacionan, participando con actitudes solidarias, tolerantes y libres de prejuicios.

b) Interpretar y producir con propiedad, autonomía y creatividad mensajes que utilicen códigos artísticos, científicos y técnicos.

c) Comprender los principios y valores que rigen el funcionamiento de las sociedades democráticas contemporáneas, especialmente los relativos a los derechos y deberes de la ciudadanía.

d) Comprender los principios básicos que rigen el funcionamiento del medio físico y natural, valorar las repercusiones que sobre él tienen las actividades humanas y contribuir activamente a la defensa, conservación y mejora del mismo como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingüística andaluza en todas sus variedades.

f) Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucía, partiendo del conocimiento y de la comprensión de Andalucía como comunidad de encuentro de culturas.

Este mismo decreto hace mención en su artículo 4 a que el alumno debe alcanzar los objetivos indicados en la LOE para esta etapa educativa, y que son los siguientes:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática.

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparación básica en el campo de las tecnologías, especialmente las de la información y la comunicación.

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autónoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en e conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de los demás, así como el patrimonio artístico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora.

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación.
4º.-CONTENIDOS:
Bloque 1. Repaso de contenidos del curso anterior.

· Proceso de resolución de problemas tecnológicos: Fases del proyecto técnico. Elaboración de ideas y búsqueda de soluciones. Distribución de tareas y responsabilidades, cooperación y trabajo en equipo.Realización de documentos técnicos. Diseño, planificación y construcción de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.Evaluación del proceso creativo, de diseño y de construcción. Análisis y valoración de las condiciones del entorno de trabajo.Utilización de las tecnologías de la información y la comunicación para la confección, desarrollo, publicación y difusión del proyecto.
· Estructuras: Elementos de una estructura y esfuerzos a los que están sometidos. Análisis de la función que desempeñan. Diseño, planificación y construcción en grupo de estructuras utilizando distintos tipos de apoyo y triangulación.
· Mecanismos: Mecanismos de transmisión y transformación de movimiento. Relación de transmisión. Análisis de su función en máquinas. Uso de simuladores para recrear la función de estos operadores en el diseño de prototipos. Diseño y construcción de maquetas que incluyan mecanismos de transmisión y transformación del movimiento.

Bloque 2. Informática
· Análisis de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electrónicos. Funcionamiento, manejo básico y conexionado de los mismos.

· Empleo del sistema operativo como interfaz hombre-máquina. Almacenamiento, organización y recuperación de la información en soportes físicos, locales y extraíbles.

· Instalación de programas y realización de tareas básicas de mantenimiento del sistema. Acceso a recursos compartidos en redes locales y puesta a disposición de los mismos. 
· Conocimiento y aplicación de la terminología y procedimientos básicos de los procesadores de texto, hojas de cálculo, bases de datos y las herramientas de presentaciones. Edición y mejora de documentos.
· Diseño y creación de un blog y de una página web sencilla.
· Manejo básico de un programa de dibujo vectorial.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

· Análisis de materiales y técnicas básicas e industriales empleadas en la construcción y fabricación de objetos.

· Materiales plásticos, cerámicos y pétreos. Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados, empleando las herramientas de forma adecuada y segura.
Bloque 4. Técnicas de expresión gráfica.
· Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de diseño gráfico por ordenador, para la realización de bocetos y croquis, empleando escalas, acotación y sistemas de representación normalizados.
Bloque 5. Electricidad y energía
· Experimentación de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor y electromagnetismo. Determinación del valor de las magnitudes eléctricas mediante instrumentos de medida.

· Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico: funcionamiento, elementos, simbología y diseño.

· Empleo de simuladores para la comprobación del funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos. Realización de montajes de circuitos característicos.

· Valoración crítica de los efectos del uso de la energía eléctrica sobre el medio ambiente.

Bloque 6. Electrónica, control y robótica.

· Reconocer los componentes electrónicos más comunes. Así como, saber su funcionamiento básico.
· Experimentar con los distintos componentes electrónicos en circuitos sencillos.
· Analizar las etapas de los sistemas de control y los automatismos.
· Robots, funcionamiento básico.
· Diseño y construcción de un sistema con funcionamiento automático.

Bloque 8. Tecnologías de la comunicación. Internet
· Sistemas de comunicación alámbrica e inalámbrica.

· Internet: conceptos, terminología, estructura y funcionamiento.
· Herramientas y aplicaciones básicas para la búsqueda, descarga, intercambio y publicación de la información.

· Actitud crítica y responsable hacia la propiedad y la distribución del «software» y de la información: tipos de licencias de uso y distribución.

5º.-CRITERIOS DE EVALUACIÓN DE LA MATERIA Y CURSO
1. Valorar las necesidades del proceso tecnológico empleando la resolución técnica de problemas analizando su contexto, proponiendo soluciones alternativas y desarrollando la más adecuada. Elaborar documentos técnicos empleando recursos verbales y gráficos.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

3. Identificar y conectar componentes físicos de un ordenador y otros dispositivos electrónicos. Manejar el entorno gráfico de los sistemas operativos como interfaz de comunicación con la máquina. 
4. Manejar con soltura las herramientas ofimáticas básicas: procesadores de texto, hojas de cálculo, bases de datos y dibujo vectorial. 
5. Elaborar, almacenar y recuperar documentos en soporte electrónico que incorporen información textual y gráfica. 
6. Acceder a Internet para la utilización de servicios básicos: navegación para la localización de información, correo electrónico, comunicación y publicación de información.
7. Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos sencillos, aplicando criterios de normalización

8. Describir propiedades básicas de materiales técnicos y sus variedades comerciales: materiales plásticos, cerámicos y pétreos. Identificarlos en aplicaciones comunes y emplear técnicas básicas de conformación, unión y acabado. Conocer las herramientas utilizadas para dar forma a los materiales de uso técnico.
9. Analizar y describir en las estructuras del entorno los elementos resistentes y los esfuerzos a que están sometidos.

10. Identificar y manejar operadores mecánicos encargados de la transformación y transmisión de movimientos en máquinas. Explicar su funcionamiento en el conjunto y, en su caso, calcular la relación de transmisión.

11. Valorar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas. Utilizar correctamente instrumentos de medida de magnitudes eléctricas básicas. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos formados por operadores elementales.
12. Conocer, utilizar y representar gráficamente los componentes electrónicos.

13. Analizar sistemas de control. Valorar la importancia de los sistemas de control y la robótica en el mundo actual.
6º.-MATERIALES:

· Blog de anillas o carpeta para folios (no se recomienda el uso de cuaderno).
· Material de dibujo técnico: lápiz  duro, goma, sacapuntas, escuadra, cartabón, compás, juego de estilógrafos y folios blancos o láminas de dibujo técnico de mayor gramaje.

· Materiales para la construcción de los proyectos.

7º.-INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN Y RECUPERACIÓN: 
La evaluación tanto de conceptos como de procedimientos se valora con un porcentaje del 40% cada uno de la calificación global, mientras que los valores tendrán un peso del 20 %. 

Con menos de un 3, sobre 10, en los exámenes escritos no se aprobará la evaluación.

El área solo estará aprobada si supera con calificación positiva todos los bloques de contenidos.
· Trabajos escritos individuales, parejas o en grupo.
· Cuaderno del alumno/a: esquemas y actividades propuestos, corrección de los mismos, orden, limpieza, etc.
· Ejercicios del libro o propuestos por el profesor.

· Exámenes escritos y prácticos.
· Proyectos: diseño y planificación previa, aplicación de las técnicas de fabricación, actitud por el trabajo desarrollado y por los compañeros/as, exposición del proyecto, etc.
· Trabajo desarrollado en las clases, aula de informática o taller.

· Participación en actividades de clase.

· Actitud mostrada hacia la asignatura y en la realización de las propuestas de trabajo.

· Observación del orden, limpieza y precisión.
En general las recuperaciones se llevarán a cabo a través de exámenes que versen sobre los contenidos básicos de cada uno de los bloques temáticos.

Excepcionalmente, cuando el alumno/a que tenga que recuperar presente alguna dificultad de aprendizaje (tenga alguna adaptación curricular significativa o no significativa, repetidor/a, tenga programa de refuerzo, ...) además del examen presentará un trabajo escrito que supondrá como máximo un 40% de la calificación total de recuperación.

8º.-ORGANIZACIÓN DE LA CLASE:

· Durante las explicaciones de los contenidos teóricos la organización de la clase será la propuesta por el/la tutor/a habitualmente.
· En el aula de informática se trabajará en pareja o de forma individual siempre que el número de ordenadores disponibles lo permita.

· En el aula de tecnología siempre trabajemos en grupo.
