INFORMÁTICA 4º ESO
OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA 
· Utilizar los servicios telemáticos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre otros aspectos, con la formación, el ocio, la inserción laboral, la administración, la salud o el comercio, valorando en qué medida cubren dichas necesidades y si lo hacen de forma apropiada.
· Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectual y la conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilización.
· Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales, aportando sus competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de respeto, participación, esfuerzo y colaboración que posibiliten la creación de producciones colectivas.
· Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imágenes, textos y sonidos y manejar las funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la imagen en movimiento y su integración para crear pequeñas producciones multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.
· Integrar la información textual, numérica y gráfica para construir y expresar unidades complejas de conocimiento en forma de presentaciones electrónicas, aplicándolas en modo local, para apoyar un discurso, o en modo remoto, como síntesis o guión que facilite la difusión de unidades de conocimiento elaboradas.
· Integrar la información textual, numérica y gráfica obtenida de cualquier fuente para elaborar contenidos propios y publicarlos en la Web, utilizando medios que posibiliten la interacción (formularios, encuestas, bitácoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusión de elementos multimedia decidiendo la forma en la que se ponen a disposición del resto de usuarios.
· Conocer y valorar el sentido y la repercusión social de las diversas alternativas existentes para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se difundan las producciones propias.
· Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la protección de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet.
· Valorar las posibilidades que ofrecen las tecnologías de la información y la comunicación y las repercusiones que supone su uso.
METODOLOGÍA
El diseño del programa sigue los objetivos de la asignatura pero se ha adaptado a los centros de interés del alumnado. Con el fin de mejorar las competencias del alumnado en el manejo de software y aplicaciones informáticas de la manera más adaptada a la realidad, se trabajará por medios de proyectos y aprendizaje basado en problemas. Está metodología puede resultar novedosa para gran parte del alumnado por ello al principio seguiremos un periodo de adaptación a la misma. Se pretende con ella ajustar al máximo el tipo de trabajo a aquello que se encontrarán en la realidad. Realizaremos trabajos que requieran diseño, planificación, entrega en plazos, trabajo colaborativo en pequeño y gran grupo, autoaprendizaje y perfeccionamiento o especialización de diversas herramientas en función de las necesidades de cada proyecto.
La implicación y comunicación entre todos, en clase y casa, es fundamental para el buen desarrollo de los mismos, las responsabilidades serán variadas, incluyendo la de realizar presentaciones, tutoriales y explicaciones teóricas entre los distintos compañeros.
Una vez obtenido una destreza básica en el manejo de las distintas herramientas en los primeros meses del curso, éstas se usarán para realizar diversos trabajos, tutoriales y presentaciones que irán completando los distintos blogs y donde poco a poco se irá subiendo el nivel de las mismas (diseño gráfico, retoque fotográfico, maquetación de texto, creación de podcast, etc.)

CONTENIDOS:
Tema 1: Diseño del programación y trabajo por  proyectos
Presentación, prueba de diagnóstico, diseño del programa de manera colaborativa de cara a la elaboración de proyecto. Organización del trabajo.
Tema 2: Manejo básico del sistema operativo (funcionalidades).
· Windows 7 (carpetas, limpieza de equipo, defragmentación…)
· Descarga e instalación de programas (Antivirus, Ccleaner, winrar,…)
· Pasar antivirus al pendrive y al equipo.
· Manejo de correo electrónico
· Programa para compartir carpetas, archivos y almacenamiento en la nube (Dropbox).
· Repaso de maquetación en Word

Tema 3: Diseño gráfico.
· Descargar e instalación del programa
· El programa en tres cajas. La caja de herramientas y el menú de aplicaciones (navegar para familiarizarse).
· Abrir y guardar imágenes.
· Las extensiones o formatos de los archivos (*.xcf, *.jpg, *.psd, *.bmp, *.gif…)
· Funciones  básicas (copiar, cortar y pegar. Rehacer y deshacer).
· El trabajo por capas: nueva capa, duplicar capa, organizar capa, borrar capa
· Canales RGB y canal alfa
· Imagen (tamaño de lienzo, recorte)
· Redimensión y escalado de imágenes y capa (impresión vs web).
· Selección (rectangular, varita mágica, tijeras inteligentes… inversión y corte).
· Texto en las imágenes.
· Herramienta de clonado
· Añadir un plugin para mejorar las utilidades del programa.

Trabajo de especialización: A partir de lo aprendido deben tratar algunas fotos. Pueden añadir a cada una un efecto o tratamiento especial bajándose un tutorial de internet y aplicándolo. Mezcla de imágenes, panorámica, rotaciones, efectos varios…
Trabajos en pequeño y gran grupo.
Tema 4: Audio y video digital. 
· Instalación
· Uso básico del programa
· Creación de podcast: Grabación de audio, mezcla con música, foto de acompañamiento…
Trabajos en pequeño y gran grupo.

Tema 5: Presentación de contenidos
· Repaso de procesador de texto (Word)
· Video tutoriales para Word 2007
· Repaso y ampliación de presentación de diapositivas (Impress o Power Point)
· Decálogo trabajo en power point
· Diseño de un guión, búsqueda de recursos (imágenes, audio, texto) y montaje.

Trabajos de presentación en pequeño y gran grupo.
Tema 6: Publicación de contenidos en web [Diseño de Web-blogs en Wordpress]

Nociones básicas:
· Trabajo en la red (distintas herramientas: web, blogs, redes sociales, LMS,…)
· Aprender a instalar un blog de wordpress.
· Manejo básico del blog.

Desarrollo:
Elegir el número de blogs totales (6), la temática y las personas responsables de los mismos. Accesibilidad (nociones elementales).

· La informática (software informático y educativo, avances en las nuevas tecnologías (cloudcomputing), diferencias de  los distintos sistemas operativos, el uso de software  libre…).
· Hardware (el ordenador por dentro)
· La fotografía digital (galería, demos de utilidades, links de web sobre fotografía, uso de álbumes en la web
· El audio digital (programas de edición de audio, publicación de postcast)
· La ética en internet (redes sociales, comercio electrónico, control parental, entidades sociales…).
· El aprendizaje y la divulgación en internet (links de lugares educativos, canales de youtube y otros donde se enseñan programas o se difunden temas de interés educativo).

Cada grupo trabajará y desarrollará un blog, su trabajo se expondrá y evaluará en el propio blog.
Elaboración articulada de presentaciones de temáticas relacionadas con la informática y los aspectos transversales de interés de la comunidad educativa [Sistemas operativos, Redes informáticas, Webs, Comercio electrónico, Demos de software (Utilidad del mismo, cómo descargar e instalar, desarrollo de las principales herramientas…), Ética e internet: redes sociales, Brecha digital, Etc.].

CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACIÓN: 
1. Instalar y configurar aplicaciones y desarrollar técnicas que permitan asegurar sistemas informáticos interconectados.
2. Obtener imágenes fotográficas, aplicar técnicas de edición digital a las mismas y diferenciarlas de las imágenes generadas por ordenador.
3. Capturar, editar y montar fragmentos de vídeo con audio.
4. Diseñar y elaborar presentaciones destinadas a apoyar el discurso verbal en la exposición de ideas y proyectos.
5. Desarrollar contenidos para la red aplicando estándares de accesibilidad en la publicación de la información.
6. Participar activamente en el trabajo de clase como emisores y receptores de información e iniciativas comunes, toma de responsabilidades, etc.
  
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: 
· 50% trabajo en el aula de Informática.
· 20% producto final de cada trabajo.
· 15% actitud ante la asignatura (trabajo personal y en el grupo).
· 15% cuaderno + ejercicios + prueba escrita.
  
ACTIVIDADES DE RECUPERACIÓN:
Realización de los trabajos comprometidos en clase u otro semejante, donde se apliquen los contenidos aprendidos y que correspondan con los objetivos generales de la asignatura.  

